


de Nuru



Dans la savane lointaine, vit un jeune zébre nommé
Nuru. Fier de ses rayures, Nuru se croit bien plus fort
que tous les autres, si bien qu'il se moque souvent de

ses camarades qui h'osent plus s'approcher de lvi de

peur d'étre brimés.

Qu'importe la raison, il s'attaque toujours aux petites

différences des autres pour les blesser.
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En visite dans le village, Amadi, le roi de la savane, entend parler dv
comportement de Nuru. Amadi est un lion sage et afin d'
enseigner la compassion i Nuru, il décide de donner une lecon av

jeune zébre et utilise sa magie pour faire disparaitre ses rayures.

En se réveillant le lendemain matin, Nuru découvre avec stupeur
qu'il est entiérement blanc | Rapidement, les avtres animavx
commencent & chuchoter et 4 se moquer. Nuru, d'habitude si fier,
se sent soudain vulnérable et se promet de traverser la savane
pour aller affronter le roi et lvi demander de lvi rendre ses

rayures.
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Ses camarades tentent de le dissvader, car bien que
Nuru soit méchant avec eux, ils ne veulent pas qu'il
lvi arrive quelque chose : "Seul, tu n'y arriveras pas,

tu pourrais te perdre” lvi disent~ils.

Mais Nuru, téte hauvte, leur répond qu'il n'a pas

besoin d'eux et s'en va.

) Hésitants, ses camarades décident alors de le svivre
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g contre son gre.
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Alors qu'ils marchent depuis quelques heures en plein désert, les
6 camarades croisent un oiseau qui pleure. Celui-ci leur explique,
en tremblant de fatigue, qu'il n'a plus d'eav et donc plus de force

pour se remettre a voler.

“Nous avons besoin de notre eav pour nous I" lui répond Nuru en se

remettant 3 marcher. Mais Penda, le rhinocéros av coeur tendre,

it

s'approche de |'oiseau et lvi tend sa gourde sans hésiter. ['oiseauv,
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reconnaissant, reprend des forces et leur dit : "Merci,,, Pour

votre générosité, venez je vais vous montrer un raccourci.”

Nuru reprends alors |a route en se disant que peut-étre qu'aider

les autres peut nous rendre plus forts. ] ?i éi
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Plus loin, alors qu'ils arrivent a 'orée d'une forét
dense. Un groupe de singes leur bloquent I'entrée
en disant "Si vous voulez passer, vous devez

répondre 4 notre devinette I"




Nuru, impatient, s'énerve. “On n‘a pas de temps pour vos jeux |
Laissez—nous passer |I" crie—t-il. Derriére lvi, Sauti le serpent,
écoute attentivement chaque indice que les singes donnent et

aprés un moment de réflexion, trouve la réponse.

“Vous pouvez passer” disent les singes tous en choeur |

Nuru, surpris, réfléchit un instant et se dit que finalement tout

n‘est pas une question de rapidité, parfois prendre son temps

et écouter avec patience peut aussi ouvrir des chemins |
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Alors qu'ils continuent, ils se retrouvent devant un champ de
fleurs somptueuses aux couleurs éclatantes. Cependant, Hakimu, le
|émurien, les avertit : “Ces fleurs sont trompeuses. Si vous avez le

coeur lourd de mensonges, elles vous bloqueront. [I faut étre

honnéte et s'excuser pour ses erreurs pour pouvoir les
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traverser.”

Chacun admet alors ses erreurs et avance, mais Nuru reste bloqué,
comme englué, chaque pas devenant lourd et pénible. “Allez, Nurv,"

I'encourage Hakimu, "admet tes erreurs, et tu pourras passer.”
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Nuru comprends alors qu'il ne pourra aller de I'avant que s'il admet
ses tords et qu'il s’excuse sincérement. Reconnaissant petit a
petit ses erreurs, il re joint ses camarades de |'avtre cété dv

champ.
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Un peu plus loin, le groupe se heurte @ un énorme rocher
qui bloque le passage. Nuru, certain de sa force,

annonce fiérement : “Je vais le déplacer I

Il pousse de toutes ses forces, mais le rocher ne bouge
pas d'un pouce. Ndoto, le champanzé, s'approche alors :
“Personne ne pourra le déplacer seul, mais ensemble je
suis certain que nous avons une chance I" Grace a la
force de toute I'équipe, le rocher est vite déplacé et
Nuru prend conscience que ce n‘est pas parce qu'on est

fort qu'on peut tout faire seul.
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' Aprés avoir traversé un désert aride, le groupe apercoit enfin le
chiteauv du roi Amadi. Av pied de celvi-ci, une source d'eau claire les
attend. Mais un garde les avertit : "Pour boire, il faut faire une
offrande.”

Nuru, exténué, refuse. "J'ai traversé la savane entiére | Je ne
donnerai rien de plus |" Mais Pakia, le vautour, généreux de coeur,

dépose doucement une de ses précieuses plumes prés de |a source.

A cet instant, |a source remplie toute les gourdes, offrant de I'eav

a chacun d'eux et Nuru se dit que parfois, donner un peu de soi

peut tout changer.
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Lorsqu'ils se retrouvent enfin devant le roi Amadi,
Nuru, encore empli de frustration, s'avance pour parler.
“Pourquoi m'as—tu enlevé mes rayures, roi Amadi ?*

demande-t-il.

Le roi Amadi, calme et observateur, le regarde

longuement. “Nuru, je t'ai enlevé tes rayures pour que

tu puisses comprendre ce que ca fait d'étre différent,
de se sentir vulnérable et jugé. Mais au vu de ton
comportement, je ne suis pas certain que tu mérites

de les retrouver.”



A I'entente de ces mots, les camarades de Nurv s'avancent

pour défendre leur ami auprés du roi, chacun témoignant de sa

transformation.

Le roi Amadi écouta attentivement chaque témoignage puis un
sourire bienveillant éclaira son visage. ]| se tourne vers Nurv
et lvi dit : "Tu as fait un long chemin, Nuru, et tu sembles avoir
appris ce que signifie I'entraide, la compréhension et

I'humilité. Avances que je te rende tes rayures”

Nuru baisse la téte et, cette fois, il répond avec sincérité :
"Merci, roi Amadi mais j'aimerai garder mon pelage blanc.

L'absence de mes rayures me rappellera de ne jamais redevenir

celvi que j'étais et qu'étre différent n'est pas une mauvvaise

chose.”
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Sous le regard bienveillant du roi, les 6 amis reprirent alors le

chemin de leur village.

Nuru, blanc comme un nuage, se dit alors qu'il a gagné quelque

chose de bien plus précieux que des rayures.

FIN



Ce livre a été imaginé, écrit et mis en page dans |e cadre de
mon Rachelor Digital @ My Digital School Annecy, durant le

cours d'Alexandra Vignon.

Le théme imposé : "Un zébre sans rayures”, a inspiré cette
aventure qui célébre la tolérance, I'empathie, et I'esprit

d'équipe.

Charlotte Specq



